Medieutvecklingen —
en vag till kunskap eller kontroll?

Om man aldrig har kért pa en viss vdg tidigare kan man

omgijligt veta vad som finns bakom nasta krok. Sa kan synen pa
medieutvecklingens framtid beskrivas.Vad visste man for trettio ar
sedan om interaktion dver natet? Men det finns nagra som ligger
flera steg fore. De vet lite mer an oss andra. Frdgan ar hur de nyttjar
eller utnyttjar det — och oss.

Man kan ha olika tankar om ifall den mediala utvecklingen har gitt fort eller langsamt. Det har i alla fall hint
mycket sedan allt bérjade. Berdttarkonsten bérjade en ging utan ord med dans och mim. Man berittade genom att
visa och illustrera med sin kropp. Langt senare borjade man anvinda talat sprik, sedan bilder, skrift, tryckta bocker,
fotografier, inspelat ljud, tecknade serier, film, radio och tv. Med radion och tv:n hinde nagot nytt. Man kunde fa
héra och se saker i realtid utan att vara pa platsen dir det begav sig.

Med datorn, IT och multimedia blev det revolution i mediavirlden. Nu kan man sjilv soka sina information-
skillor och man kan t.o.m. styra den information man vill ha i ett givande och tagande. Detta har manga erfaren-
het av idag, genom Internetanvindningen.

Manga tror att man kan fi kunskap via Internet. Det beror f6rstas pa hur man definierar ordet kunskap. Rikti-
gare vore att siga att man kan skaffa information pd nitet, information som efter bearbetning kan foridlas till
kunskap. Kunskap har att géra med verbalisering av fakta, men ocksa med erfarenhet, inre forstaelse och
mojlighet att genomféra nigot och kanske forindra nigot.

Handlar da den moderna medieutvecklingen om att ge minniskor kunskap/information eller finns det intressen
av att kunna kontrollera minniskor? Denna fraga kriver forstds sin forklaring.

I dagens skola betonas det att eleven sjilv skall soka sin kunskap. Katederundervisningen ir ett minne blott (om
ens det) och ldraren 4r mer som en handledare idag. Datoranvindningen ir nistan ett krav nir det géller redovis-
ning av de fakta eleven samlat in och Internet ersitter ofta den traditionella liroboken. Hir uppstd tva problem:
Det forsta handlar om att Internet bara ger den information som man fragar efter. Det finns inte nigon pedagogisk
linje i s6kandet utan eleven fir efter eget forstind leta upp information. Tidigare hade liraren eller liroboksforfat-
taren, med sin kunskap och erfarenhet, gjort ett limpligt urval av information och gav dessutom ett pedagogiskt
redskap for eleven att kunna ta emot informationen. Nu skall varje lagstadieelev vara en forskare.



Det andra problemet handlar om trovirdigheten i den information som man far pa nitet. Eleven bestimmer
forstés sjilv vad den vill ta reda p4, t.ex. hur det var med "Férintelsen” under andra virldskriget. De fakta som ges
pa nitet i detta amne kan dock vara av olika kvalité, beroende pa vem som har tillverkat den hemsida man tittar
pa. Ar det alltid sanningen man far veta nir man gér en Internetsdkning? Vem avgdr sanningshalten i fakta? Det
senare problemet for oss in pd tankar om vad man far ldra sig i skolan om datorer och Internet. Hir finns ett gigan-
tiskt pedagogiskt problem. Det stora ir inte hur man anvinder en dator eller hur ett program fungerar, utan hur
man avgor sanningshalten och fullodigheten i fakta, di det inte finns nigon lirobokskommitté eller liroplan nir
det giller innehallet pa nitet. Hir kommer vi in pd mediers kontrollerande funktion. Genom att vinkla och forma
fakta pa nitet kan man ocksa delvis kontrollera vad manniskor far lira sig om olika saker.

Nu handlar Internet inte bara om informationsinhimtning utan ocksd om mycket annat, interaktivitet, tva-
vigskommunikation, kreativitet etc. Man kan géra det mesta dver nitet. Ga dill psykologen t.ex. Hiromdagen
besokte jag Eliza. Hon ir en verklig vin i noden och hon tar inget betalt. Du hittar henne pa f6ljande adress:
www-al.ijs.si/eliza/eliza.html. (Ja, det skall vara ett bindestreck efter www) Dir kan man fa 6ppna sitt innersta och
beritta fér henne. Hon lyssnar talmodigt och likt en dkta psykolog upprepar hon det man sagt for att skapa reflex-
ion. Om Eliza inte ar en "leksak”, vad dr hon d&? Nir en minniska paverkas av fakta eller av en dialog handlar det
inte bara om vad som sigs utan ocksa hur. Firg, form, tonfall, ordningsféljd, och mycket annat paverkar oss och
vart tinkande. Reflekterar vi 6ver detta nir det giller Internet eller paverkas vi utan att vi mirker det?

En friga man ocksé kan stilla 4r om mediet i sig har en kontrollerande funktion. Manga, sirskilt unga minni-
skor, tillbringar minga timmar om dagen vid datorn uppkopplade mot nitet. Hur formas deras liv? Vad hinder
med dem socialt och psykiskt? Manga forskar och skriver om detta men dnnu kan ingen veta vad som hinder pé

lang sikt.

Finns det dé inget positivt med Internet och datorer? Jo, visst! Tillrdckligt mycket ar positivt for att trots alla
problem arbeta vidare for en fortsatt och forbittrad teknik och arbeta f6r att hitta en pedagogik som hjilper oss
forbi problemen.

Jag horde nyligen om en gammal man som férlorat hérseln och inte lingre kunde tala i telefon med barn och
barnbarn lingt dirifran. Sonen ”tvingade” pa honom en dator och nu kommunicerar han glatt med slikeen via
e-post regelbundet. Virlden 6ppnade sig igen f6r honom.

Kreativiteten har tagit ny fart tack vare datorn och Internet. Minniskor skriver som aldrig forr. Man kan t.o.m.
fd vara med och delta i en historia pa nitet.

Janet Murray skriver i sin bok Hamlet on the Holodeck om fyra egenskaper som ir karaktdristiska for multimedia
och som kan styra berittandet pa nitet. Den forsta egenskapen ir den procedurella, dvs. datorn foljer de regler som
matas in i den via ett program. Den andra egenskapen ér att multimedia dr rumsligr, man kan navigera genom en
virtuell virld. Den tredje egenskapen ar den encyklopediska, att programmen kan innehalla uppgifter om t.ex. de
olika karaktirernas egenskaper i en historia. Den fjarde och mest unika egenskapen ir den inzeraktiva. Internetan-
vindaren kan fa vara med och paverka ett hindelseférlopp i en historia. Detta sker i de manga multimediapro-
grammen som ungdomar anvinder, spel ddr man styr en eller flera figurer och paverkar hela hindelseforlopp.

Man kan ocksa tinka sig att det 4r méjligt att vara med och paverka skriven text i t.ex. romanform. Tidigare har
det varit mojligt att f6lja en berittelse i en linjir text, dvs. frin bérjan till slut. Sedan har det uppstitt en ny form



som kallas hypertext. Ett textstycke innehaller ett antal valmajligheter och fortsittningen av berittelsen beror pa de
val man gor. Detta kinns mycket spinnande och kreativt. Denna berittarform kan mycket vil anvindas i skolan
t.ex. nir det giller etik, eller nir det giller att utforska négot, t.ex. manniskokroppens olika organ.

Gar di utvecklingen framit eller bakat? Det ir en friga om hur man definierar ordet utveckling. A ena sidan
kan datorn och Internet skapa isolering for dem som tillbringar allefér mycket tid framf6r “burken”. A andra sidan
har den nya tekniken fért manga sjuka och handikappade tillbaka till det sociala livet. Det ér vil med detta som
med allt annat — det har en god och en dalig sida. Det handlar till sist om vira attityder till alltsammans och hur
vi anvinder den kunskap vi har.

Till sist en liten sann historia som jag hérde pa vetenskapsradion. En forskare, professor, berittade foljande om
sin forestaende forskning: Han ville se hur det gick att na resultat med tankedverforing. Som ett forsta delmoment
avsdg han att anvinda sin fru som forskningsobjekt. Han vill operera in ett chip under huden péa hennes underarm.
Detta chip skulle registrera signaler frin hjirnan till armmusklerna nir hon lyfte handen. Chipet skulle skicka sig-
nalerna vidare till en dator som via Internet skulle skicka signalerna vidare till en dator i en annan del av virlden.
Denna dator skulle sedan skicka signalerna vidare till ett annat chip, inopererat under huden pa en minniska dar.
Signalerna skulle till slut nd den andra personens armmuskler som dé skulle rora sig.

Fascinerande och spinnande teknik. Kommer det att fungera? Om det fungerar, hur kan det d4 komma att
anvindas i gott respektive ont syfte? Kommer man att kunna overfora tankar? Blir en sidan teknik en killa till
kunskap eller kontroll?

Vi kan absolut inte ta for givet att datorn, Internet och multimedia ir slutpunkten pa den mediala utveckling-
en. Vi fir siga som nobelpristagarna i programmet “Snillen spekulerar” under ledning av Bengt Feldreich for
manga ar sedan: "Ju mer vi lir oss om universum, desto tydligare forstar vi att vi ndstan ingenting vet.”

Valv pa valv 6ppnar sig ....
Robert Sodertun
(Tankarna ir inspirerade av foreldsningar och texter av Peter Girdenfors)



